Билеты к экзамену по информатике. 8 класс. 2010 год

Билет № 1.

1. Понятие информации. Информация в природе, обществе, технике.

2. Задача на передачу информации.

Ответ.

1. Понятие информации. Информация в природе, обществе, технике.

Понятие «информация».  

Информатика – это наука, изучающая совокупность методов и средств сбора, хранения, передачи и обработки информации. Само слово «информация» происходит от латинского слова informatio, что в переводе означает сведение, разъяснение, ознакомление. Понятие «информация» является базовым в курсе информатики, невозможно дать его определение через другие, более «простые» понятия.

В геометрии, например, невозможно выразить содержание базовых понятий «точка», «луч», «плоскость» через более простые понятия. Информация относится к фундаментальным, неопределяемым понятиям науки информатика. 

В различных отраслях человеческой деятельности «информация» понимается по-разному:

· в быту информацией называют любые данные, сведения, знания, которые кого-либо интересуют. Например, сообщение о каких-либо событиях, о чьей-либо деятельности и т.п.;

· в философии – отраженное многообразие, возникающее в результате взаимодействии объектов;

· в теории информации под информацией понимают сведения об объектах и явлениях окружающей среды, их параметрах, свойствах и состоянии, которые уменьшают имеющуюся о них степень неопределенности, неполноты знаний;

· в информатике информацию можно рассматривать как отражение предметного мира с помощью знаков и символов.

· Математика включает в это понятие те сведения, которые человек не получал, а сам создал с помощью умозаключений. 

· Биология относит к информации те данные, которые хранит в себе человек с момента рождения до смерти (генетический код). 

· В кибернетике понятие «информация» связано с процессами управления в сложных системах.
Так что же такое информация? Синонимами слова «информация» являются следующие слова:  "знания", "сведения", "новости" и др. 
Знания, сведения можно разделить на две группы. 
Декларативные знания (декларация  — это утверждение, сообщение) можно начать со слов "Я знаю, что...". Например: 

· Я знаю, что планета Земля  — шар; 

· Я знаю, что город Санкт-Петербург назывался Ленинградом; 

· Я знаю, что 2 х 2 = 4.

Вторая группа знаний может начинаться словами "Я знаю, как...", это процедурные знания. Например, 

· Я знаю, как включать компьютер; 

· Я знаю, как дрессировать собаку.

Но любые ли знания, сведения нужны человеку? Сообщения, которые несут новые знания человеку, называются информативными. 

Информация может существовать в виде:

· текстов, рисунков, чертежей, фотографий;

· световых или звуковых сигналов;

· радиоволн;

· электрических и нервных импульсов;

· магнитных записей;

· жестов и мимики;

· запахов и вкусовых ощущений;

хромосом, посредством которых передаются по наследству признаки и свойства организмов, и т.д.

Роль информации в живой природе и в жизни людей.

Нормальное функционирование живых организмов невозможно без получения и использования информации об окружающей среде. Целесообразное поведение живых организмов строится на основе получения информационных сигналов разной физической или химической природы. Это звук, свет, запах и др.

Даже простейшие одноклеточные организмы постоянно воспринимают и используют информацию о температуре и химическом составе среды для выбора наиболее благоприятных условий существования.

Любой живой организм, в том числе человек, является носителем генетической информации, которая хранится в каждой клетке организма и передается по наследству.

Человек также существует в «море» информации, он постоянно получает информацию из окружающего мира с помощью органов чувств, хранит ее в своей памяти, анализирует с помощью мышления и обменивается информацией с другими людьми.

2. Задача на передачу информации.

Билет №2.

1. Виды и свойства информации.

2. Скопировать изображение из локальной  сети.

Ответы.

1. Виды и свойства информации.

Виды информации

По способу передачи:


дискретная;

аналоговая.

По форме представления:


текстовая;

символьная, 


графическая;


музыкальная и др.

По способу восприятия:


звуковая;


зрительная;


обонятельная;

осязательная;

вкусовая.

По степени значимости:


личная;


специальная;


общественная.

Свойства информации.
· понятность;

· полнота;

· точность;

· достоверность;

· актуальность;

· полезность.

Человек - существо социальное, для общения с другими людьми он должен обмениваться с ними информацией, причем обмен информацией всегда производится на определенном языке — русском, английском и так далее. Участники дискуссии должны владеть тем языком, на котором ведется общение, тогда информация будет понятной всем участникам обмена информацией.
 

Информация должна быть полезной, тогда дискуссия приобретает практическую ценность. Бесполезная информация создает информационный шум, который затрудняет восприятие полезной информации. Примерами передачи и получения бесполезной информации могут служить некоторые конференции и чаты в Интернете.


Широко известен термин «средства массовой информации» (газеты, радио, телевидение), которые доводят информацию до каждого члена общества. Такая информация должна быть достоверной и актуальной. Недостоверная информация вводит членов общества в заблуждение и может быть причиной возникновения социальных потрясений. Неактуальная информация бесполезна и поэтому никто, кроме историков, не читает прошлогодних газет.

Для того чтобы человек мог правильно ориентироваться в окружающем мире, информация должна быть полной и точной. Задача получения полной и точной информации стоит перед наукой. Овладение научными знаниями в процессе обучения позволяют человеку получить полную и точную информацию о природе, обществе и технике.

2. Скопировать изображение из локальной  сети.

Билет №3.

1.  Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки и знаковые системы.

2. Определить IP-адрес компьютера.

Ответы.
1.  Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки и знаковые системы.

2. Определить IP-адрес компьютера.

Билет №4.

1. Единицы измерения количества информации.

2.  Извлечь файлы из архива Школа.rar, находящегося  в  папке D:\WORK\ DATA.

Ответы

1. Единицы измерения количества информации.

Единицы измерения информации

Если рассматривать информацию с субъективной точки зрения, то информация – это знания человека. Отсюда следует вывод, что сообщение информативно (содержит ненулевую информацию), если оно пополняет знания человека. Например, прогноз погоды на завтра – информативное сообщение, а сообщение о вчерашней погоде неинформативно: нам это уже известно.

Для измерения информации нужна единица измерения, тогда мы сможем определять, в каком сообщении информации больше, в каком меньше.
Единица измерения информации называется «бит». Её определение звучит так:



Сообщение, уменьшающее неопределенность знаний в два раза, несет 1 бит информации.

Таким образом, основная единица измерения информации — бит. 

8 бит составляют 1 байт. 
Наряду с байтами для измерения количества информации используются более крупные единицы: 
1 Кбайт (один килобайт) = 210 байт = 1024 байта; 
1 Мбайт (один мегабайт) = 210 Кбайт = 1024 Кбайт; 
1 Гбайт (один гигабайт) = 210 Мбайт = 1024 Мбайт. 
В последнее время в связи с увеличением объёмов обрабатываемой информации входят в употребление такие производные единицы, как: 
1 Терабайт (Тб) = 1024 Гбайт = 240 байта, 
1 Петабайт (Пб) = 1024 Тбайта = 250 байта. 

2.  Извлечь файлы из архива Школа.rar, находящегося  в  папке D:\WORK\ DATA.

Билет№5. 



1. Содержательный подход к определению количества информации.


2. Определить тактовую частоту компьютера и размер оперативной памяти. 

Ответ.

1. Содержательный подход к определению количества информации.

Если рассматривать информацию с субъективной точки зрения, то информация – это знания человека. Отсюда следует вывод, что сообщение информативно (содержит ненулевую информацию), если оно пополняет знания человека. Например, прогноз погоды на завтра – информативное сообщение, а сообщение о вчерашней погоде неинформативно: нам это уже известно.

Нетрудно понять, что информативность одного и того же сообщения может быть разной для разных людей. Например: 2×2=4 информативно для первоклассника, изучающего таблицу умножения, и неинформативно для старшеклассника. Если сообщение написано на непонятном человеку языке, оно тоже не будет нести информацию.

Сообщение несет информацию для человека, если содержащиеся в нем сведения являются для него новыми и понятными 


Для измерения информации нужна единица измерения, тогда мы сможем определять, в каком сообщении информации больше, в каком меньше.
Единица измерения информации называется «бит». Её определение звучит так:



Сообщение, уменьшающее неопределенность знаний в два раза, несет 1 бит информации.


 Что такое «неопределенность знаний»? Лучше всего это пояснить на примерах.
Допустим, вы бросаете монету, загадывая, что выпадет: орел или решка? Есть всего два варианта возможного результата бросания монеты. Причем, ни один из этих вариантов не имеет преимущества перед другим. В таком случае говорят, что они равновероятны.
Так вот, в этом случае перед подбрасыванием монеты неопределенность знаний о результате равна двум.


Игральный кубик с шестью гранями может с равной вероятностью упасть на любую из них. Значит, неопределенность знаний о результате бросания кубика равна шести.
Следовательно, можно сказать так:



Неопределенность знаний о некотором событии – это количество возможных результатов события


Вернемся к примеру с монетой. После того, как вы бросили монету и посмотрели на нее, вы получили зрительное сообщение, что выпал, например, орел. Произошло одно из двух возможных событий. Неопределенность знаний уменьшилась в два раза: было два варианта, остался один. Значит, узнав результат бросания монеты, вы получили 1 бит информации.



Сообщение о том, что произошло одно событие из двух равновероятных, несет один бит информации.


Рассмотрим, как можно подсчитать количество информации в сообщении, используя содержательный подход. Данный подход применяется в тех случаях, когда речь идет о том, что произошло одно из конечного множества (N) возможных событий.

Пусть в некотором сообщении содержатся сведения о том, что произошло одно из N равновероятных (равновозможных) событий. Тогда количество информации i, заключенное в этом сообщении, и число событий N связаны формулой:

2i = N.

Если N равно целой степени двойки (2, 4, 8, 16 и т.д.), то вычисления легко произвести "в уме". В противном случае количество информации становится нецелой величиной, и для решения задачи придется воспользоваться таблицей логарифмов либо определять значение логарифма приблизительно (ближайшее целое число, большее).

Например, если из 256 одинаковых, но разноцветных шаров наугад выбрали один, то сообщение о том, что выбрали красный шар, несет 8 бит информации (28=256). 
Для угадывания числа (наверняка) в диапазоне от 0 до 100, если разрешается задавать только двоичные вопросы (с ответом "да" или "нет"), нужно задать 7 вопросов, так как объем информации о загаданном числе больше 6 и меньше 7 (26<100>27)



 Количество информации i, содержащейся в сообщении о том, что произошло одно из N равновероятных событий, определяется из решения показательного уравнения:  2i=N



2. Определить тактовую частоту компьютера и размер оперативной памяти. 

Билет№6. 



1. Алфавитный подход к определению количества информации.


2. Создать текстовый документ.

Ответы. 



1. Алфавитный подход к определению количества информации.

Алфавитный подход к измерению информации

Алфавитный подход основан на том, что всякое сообщение можно закодировать с помощью конечной последовательности символов некоторого алфавита. 

Алфавит — упорядоченный набор символов, используемый для кодирования сообщений на некотором языке.

Мощность алфавита — количество символов алфавита.


Двоичный алфавит содержит 2 символа, его мощность равна двум. 
Сообщения, записанные с помощью символов ASCII, используют алфавит из 256 символов. Сообщения, записанные по системе UNICODE, используют алфавит из 65 536 символов. 

Чтобы определить объем информации в сообщении при алфавитном подходе, нужно последовательно решить задачи: 

1. Определить количество информации (i) в одном символе по формуле 2i = N, где N — мощность алфавита 

2. Определить количество символов в сообщении (к) 

3. Вычислить объем информации по формуле: I = i * K. 

Количество информации во всем тексте (I), состоящем из K символов, равно произведению информационного веса символа на К: 

I = i * К.

Эта величина является информационным объемом текста. 

Например, если текстовое сообщение, закодированное по системе ASCII, содержит 100 символов, то его информационный объем составляет 800 бит. 

2i = 256  I = 8

I =  8 * 100 = 800
Для двоичного сообщения той же длины информационный объем составляет 100 бит.  

2. Создать текстовый документ.

Билет№7. 



1. Функциональная схема компьютера.


2. Задача на определение полного имени файла.

Ответы. 



1. Функциональная схема компьютера.


По своему назначению компьютер - это универсальный прибор для работы с информацией. 

Устройство компьютера. 

Любой компьютер (даже самый большой) состоит из четырех частей:

· устройства ввода информации 

· устройства обработки информации 

· устройства хранения 

· устройства вывода информации. 
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Конструктивно эти части могут быть объединены в одном корпусе размером с книгу или же каждая часть может состоять из нескольких достаточно громоздких устройств.

Чаще всего персональный компьютер состоит из следующих устройств:

· Системный блок 

· Монитор 

· Клавиатура 

· Мышь 

· Дополнительно могут подключаться другие устройства ввода и вывода информации, например звуковые колонки, принтер, сканер... 

Системный блок — основной блок компьютерной системы. В нем располагаются устройства, считающиеся внутренними. Устройства, подключаемые к системному блоку снаружи, считаются внешними. Для внешних устройств используют также термин периферийное оборудование.


Монитор — устройство для визуального воспроизведения символьной и графической информации. Служит в качестве устройства вывода. Для настольных ПК в настоящее время наиболее распространены мониторы, основанные на электронно-лучевых трубках. Они отдаленно напоминают бытовые телевизоры.

Клавиатура — клавишное устройство, предназначенное для управления работой компьютера и ввода в него информации. Информация вводится в виде алфавитно-цифровых символьных данных.


Мышь — устройство «графического» управления. 


2. Задача на определение полного имени файла.

Билет№8. 



1. Процессор и системная плата.


2. Найти в файловом архиве предложенный файл и скачать его.

Ответы.


1. Процессор и системная плата.

Процессор. Микропроцессор — основная микросхема персонального компьютера. Все вычисления выполняются в ней. Основная характеристика процессора — тактовая частота (измеряется в мегагерцах, МГц). Чем выше тактовая частота, тем выше производительность процессора. 

Так, например, при тактовой частоте 500 МГц процессор может за одну секунду изменить свое состояние 500 миллионов раз. 

Для большинства операций одного такта недостаточно, поэтому количество операций, которые процессор может выполнить в секунду, зависит не только от тактовой частоты, но и от сложности операций. 

Единственное устройство, о существовании которого процессор «знает от рождения», — оперативная память — с нею он работает совместно. Оттуда поступают данные и команды. Данные копируются в ячейки процессора (они называются регистрами), а потом преобразуются в соответствии с содержанием команд. 

Материнская плата. Материнская плата — это самая большая плата персонального компьютера. На ней располагаются магистрали, связывающие процессор с оперативной памятью, — так называемые шины. Различают шину данных, по которой процессор копирует данные из ячеек памяти, адресную шину, по которой он подключается к конкретным ячейкам памяти, и шину команд, по которой в процессор поступают команды из программ. К шинам материнской платы подключаются также все прочие внутренние устройства компьютера. Управляет работой материнской платы микропроцессорный набор микросхем — так называемый чипсет.

2. Найти в файловом архиве предложенный файл и скачать его.

Билет№9.


1. Устройства ввода и вывода информации.


2. Найти ответы на вопрос, используя поисковый сервер Rambler (http:/ /www.rambler.ru) или Yandex (http://www.yandex.ru). Указать адрес источника информации.

Ответы.

1. Устройства ввода и вывода информации.

2. Найти ответы на вопрос, используя поисковый сервер Rambler (http:/ /www.rambler.ru) или Yandex (http://www.yandex.ru). Указать адрес источника информации.

Билет№10. 



1. Оперативная и долговременная память.


2. Работа с электронной почтой.

Ответы.

1. Оперативная и долговременная память.
Оперативная память. Оперативную память можно представить как обширный массив ячеек, в которых хранятся числовые данные и команды в то время, когда компьютер включен. Объем оперативной памяти измеряется в миллионах байтов — мегабайтах (Мбайт). 

Процессор может обратиться к любой ячейке оперативной памяти (байту), поскольку она имеет неповторимый числовой адрес. Обратиться к индивидуальному биту оперативной памяти процессор не может, так как у бита нет адреса. В то же время, процессор может изменить состояние любого бита, но для этого требуется несколько действий. 

Долговременная память. Жесткий диск. Поскольку оперативная память компьютера очищается при отключении питания, необходимо устройство для длительного хранения данных и программ. В настоящее время для этих целей широко применяют так называемые жесткие диски.
Принцип действия жесткого диска основан на регистрации изменений магнитного поля вблизи записывающей головки. Основным параметром жесткого диска является емкость, измеряемая в гигабайтах (миллиардах байтов), Гбайт. Средний размер современного жесткого диска составляет 80 — 160 Гбайт, причем этот параметр неуклонно растет. 

Для записи и чтения данных, размещенных на гибких дисках, служит специальное устройство — дисковод. Приемное отверстие дисковода выведено на лицевую панель системного блока. 

Дисковод CD-ROM. Для транспортировки больших объемов данных удобно использовать компакт-диски CD-ROM. Эти диски позволяют только читать ранее записанные данные — производить запись на них нельзя. Емкость одного диска составляет порядка 650-700 Мбайт. 

3. Работа с электронной почтой.
Билет№11. 



1.Файлы и файловая система.


2. Сохранить WEB-странцу

Ответы. 



1.Файлы и файловая система.

Файл 

Все программы и данные хранятся в долговременной (внешней) памяти компьютера в виде файлов. 

Файл — это определенное количество информации (программа или данные), имеющее имя и хранящееся в долговременной (внешней) памяти. 

Имя файла состоит из двух частей, разделенных точкой: собственно имя файла и расширение, определяющее его тип (программа, данные и т. д.). Собственно имя файлу дает пользователь, а тип файла обычно задается программой автоматически при его создании. 

	Тип файла 
	Расширение 

	Исполняемые программы 
	exe, com 

	Текстовые файлы 
	txt, rtf, 

	Графические файлы 
	bmp, gif, jpg, png, pds 

	Web-страницы 
	htm, html 

	Звуковые файлы 
	wav, mp3, midi, kar, ogg 

	Видеофайлы 
	avi, mpeg 

	Код (текст) программы на языках программирования 
	bas, pas, cpp 


В различных операционных системах существуют различные форматы имен файлов. В операционной системе MS-DOS собственно имя файла должно содержать не более восьми букв латинского алфавита и цифр, а расширение состоит из трех латинских букв, например: proba.txt 

В операционной системе Windows имя файла может иметь до 255 символов, причем допускается использование русского алфавита, например:
Единицы измерения информации.doc 

Файловая система
На каждом носителе информации (гибком, жестком или лазерном диске) может храниться большое количество файлов. Порядок хранения файлов на диске определяется установленной файловой системой. 

Файловая система - это система хранения файлов и организации каталогов. 

Для дисков с небольшим количеством файлов (до нескольких десятков) удобно применять одноуровневую файловую систему, когда каталог (оглавление диска) представляет собой линейную последовательность имен файлов. 
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Если на диске хранятся сотни и тысячи файлов, то для удобства поиска файлы организуются в много уровневую иерархическую файловую систему, которая имеет «древовидную» структуру. 

Начальный, корневой, каталог содержит вложенные каталоги 1-го уровня, в свою очередь, в каждом из них бывают вложенные каталоги 2-го уровня и т. д. Необходимо отметить, что в каталогах всех уровней могут храниться и файлы. 

Путь к файлу
Для того чтобы найти файл в иерархической файловой структуре необходимо указать путь к файлу. В путь к файлу входят записываемые через разделитель "\" логическое имя диска и последовательность имен вложенных друг в друга каталогов, в последнем из которых находится данный нужный файл. 
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Например, путь к файлам на рисунке можно записать так: 

C:\basic\ 
C:\Музыка\Пикник\ 

Полное имя файла
Путь к файлу вместе с именем файла называют полным именем файла. 
Пример полного имени файлов: 

C:\basic\prog123.bas 
C:\Музыка\Пикник\Иероглиф.mp3 

Операции над файлами
В процессе работы на компьютере над файлами чаще всего производятся следующие операции: копирование (копия файла помещается в другой каталог); перемещение (сам файл перемещается в другой каталог); удаление (запись о файле удаляется из каталога); переименование (изменяется имя файла). 

Операции копирование и перемещение осуществляются через буфер обмена Windows.
Буфер обмена - область памяти, в которую временно помещается временный или скопированный объект.

Выполнять различные операции над файлами удобно с помощью различных файловых менеджеров: Far, Total Commander и т.д. 

Архивация данных
Необходимость в длительном хранении данных – создание архивов – со временем встает перед большинством пользователей. Всякий разумный пользователь должен быть озабочен созданием резервных копий наиболее ценных для него программ и данных.

Архивация – это сжатие одного или нескольких файлов и помещение их в специальный файл, называемый архивным. Для упаковки файлов и последующего их восстановления используются специальные программы – архиваторы.

Проблема архивации возникает тогда, когда жесткий диск наполнен информацией и требуется освободить на нем место, ничего не удаляя безвозвратно.

Возникший в результате архивирования файл имеет, как правило, значительно меньший объем, чем исходный. Степень сжатия, т.е. отношение объема исходного файла к объему архивного, определяется двумя обстоятельствами: прирожой информации и алгоритмом (методом) архивации. Так файл, созданный текстовым процессором Word и не содержащий рисунков, может быть сжат при архивации в несколько раз; степень сжатия графических файлов, как правило существенно меньше.

Примеры архиваторов:

	Названия архиватора 
	Расширение архивного файла 

	LHA 
	.lzh 

	RAR 
	.rar 

	PKZIP/PKUNZIP
	.zip 


Широкое распространение получила программа-архиватор Евгения Рошаля - WinRAR.


2. Сохранить WEB-странцу

Билет№12. 



1.Программное обеспечение компьютера.


2. Создать WEB-страницу.

Ответы.


1.Программное обеспечение компьютера.

Что такое программное обеспечение 
Любой компьютер представляет собой автоматическое устройство, работающее по заложенным в него программам. Компьютерная программа представляет собой последовательность команд, записанных в двоичной форме на машинном языке, понятном процессору компьютера. Компьютерная программа является формой записи алгоритмов решения поставленных задач. Совокупность готовых к исполнению программ, хранящихся в оперативной и внешней памяти компьютера, называется его программным обеспечением. 

Виды программного обеспечения
Можно выделить три основных вида программного обеспечения: системное, прикладное и инструментальное.

Системное программное обеспечение обеспечивает согласованное взаимодействие устройств компьютера и создает условия для выполнения остальных программ. Самой важной частью системного программного обеспечения является операционная система – программа, необходимая для работы компьютера. Операционная система выполняет следующие функции:

· обеспечение пользовательского интерфейса, то есть программных средств диалога человека и компьютера; 

· управление выполнением других программ на компьютере, в том числе организация их доступа к устройствам (процессору, памяти, устройствам ввода-вывода); 

· управление хранением информации на компьютере в виде иерархической системы папок, содержащих файлы.

Можно сказать, что операционная система является средой, в которой выполняются остальные программы.

К системному программному обеспечению относятся также драйверы – программы управляющие работой устройств ввода-вывода и некоторых других устройств, позволяющие настраивать параметры их работы. Драйверы обычно поставляются вместе с устройствами. Комплект наиболее распространенных драйверов поставляется вместе с операционной системой.

В состав системного программного обеспечения входят также антивирусы и другие программы, связанные с обслуживанием компьютера. Системные программы часто называют утилитами (от лат. utilis – полезный).

Прикладное программное обеспечение (приложения) – это программы, непосредственно предназначенные для удовлетворения потребностей пользователя. Типичные представители прикладного программного обеспечения:

· текстовые и графические редакторы; 

· программы работы с электронными таблицами; 

· системы управления базами данных; 

· средства просмотра web-страниц; 

· обучающие системы, электронные энциклопедии, игры; 

· специализированные программные системы, предназначенные для 

· автоматизации определенного вида профессиональной деятельности, например, банковские системы, системы управления транспортными перевозками, системы геометрического моделирования в машиностроении. 

К инструментальному программному обеспечению относятся средства автоматизации разработки компьютерных программ, то есть инструменты программиста. Инструментальное ПО — это разновидность прикладного ПО (оно является прикладным для разработчика).

При разработке программного обеспечения необходимо представлять алгоритмы в форме, понятной компьютеру. Для этого используются комплексы программ, называемые системами программирования . Они составляют основу инструментального программного обеспечения.

2. Создать WEB-страницу.
Билет№13. 



1.Основные функции и состав операционной системы.


2. Общение в Интернете.

Ответы.


1.Основные функции и состав операционной системы.

Самой важной частью системного программного обеспечения является операционная система – программа, необходимая для работы компьютера. Операционная система выполняет следующие функции:

· обеспечение пользовательского интерфейса, то есть программных средств диалога человека и компьютера; 

· управление выполнением других программ на компьютере, в том числе организация их доступа к устройствам (процессору, памяти, устройствам ввода-вывода); 

· управление хранением информации на компьютере в виде иерархической системы папок, содержащих файлы.

Можно сказать, что операционная система является средой, в которой выполняются остальные программы.

Для того чтобы мы могли не думать о том, как в компьютере происходит работа процессора с программами, данными и с аппаратными устройствами, существует специальный комплекс программ, называемых операционной системой. 

Операционные системы разные, но их назначение и функции одинаковые. Операционная система является базовой и необходимой составляющей ПО компьютера, без нее компьютер не может работать в принципе. 

Операционная система – комплекс программ, обеспечивающих взаимодействие всех аппаратных и программных частей компьютера между собой и взаимодействие пользователя и компьютера. 

Операционная система обеспечивает связь между пользователем, программами и аппаратными устройствами. 

Структура операционной системы: 
1. Ядро – переводит команды с языка программ на язык «машинных кодов», понятный компьютеру. 

2. Драйверы – программы, управляющие устройствами. 

3. Интерфейс – оболочка, с помощью которой пользователь общается с компьютером. 

Операционная система обеспечивает совместное функционирование всех устройств компьютера и предоставляет пользователю доступ к его ресурсам. 

Процесс работы компьютера в определенном смысле сводится к обмену файлами между устройствами. В операционной системе имеются программные модули, управляющие файловой системой. 

В состав операционной системы входит специальная программа — командный процессор, которая запрашивает у пользователя команды и выполняет их. Пользователь может дать, например, команду выполнения какой-либо операции над файлами (копирование, удаление, переименование), команду вывода документа на печать и т. д. Операционная система должна эти команды выполнить. 

К магистрали компьютера подключаются различные устройства (дисководы, монитор, клавиатура, мышь, принтер и др.). В состав операционной системы входят драйверы устройств — специальные программы, которые обеспечивают управление работой устройств и согласование информационного обмена с другими устройствами. Любому устройству соответствует свой драйвер. 

Для упрощения работы пользователя в состав современных операционных систем, и в частности в состав Windows, входят программные модули, создающие графический пользовательский интерфейс. В операционных системах с графическим интерфейсом пользователь может вводить команды посредством мыши, тогда как в режиме командной строки необходимо вводить команды с помощью клавиатуры. 

Операционная система содержит также сервисные программы, или утилиты. Такие программы позволяют обслуживать диски (проверять, сжимать, дефрагментировать и т. д.), выполнять операции с файлами (архивировать и т. д.), работать в компьютерных сетях и т. д. 

Для удобства пользователя в операционной системе обычно имеется и справочная система. Она предназначена для оперативного получения необходимой информации о функционировании как операционной системы в целом, так и о работе ее отдельных модулей. 

2. Общение в Интернете.
Билет№14. 



1.Графический интерфейс операционной системы и приложений.


2.Задача на кодирование информации.

Ответы. 



1.Графический интерфейс операционной системы и приложений.

C точки зрения пользователя, все современные операционные системы персональных компьютеров очень похожи друг на друга. Они предлагают общее средство диалога человека с компьютером – графический объектный интерфейс пользователя. Интерфейсом пользователя называется программно реализованные средства общения человека и компьютера. В системах с графическим интерфейсом пользователь управляет компьютером, выбирая мышью нужные пункты меню, кнопки, значки и другие элементы интерфейса. Если для управления компьютером используются команды на специальном языке, вводимые с клавиатуры, то такой интерфейс называется командным.

Основными объектами графического интерфейса операционных систем являются рабочий стол, занимающий весь экран монитора, и расположенные на нем значки, окна и панель задач.

2.Задача на кодирование информации.

Билет№15. 



1.Компьютерные вирусы и антивирусные программы. 


2. Информация и информационные процессы.

Ответы. 



1.Компьютерные вирусы и антивирусные программы. 


Среди огромного разнообразия видов компьютерных программ существует одна их разновидность, заслуживающая особого упоминания. Главное отличие этих программ от всех остальных состоит в том, что они вредны, т.е. предназначены для нанесения ущерба пользователям ЭВМ. Это компьютерные вирусы.

Компьютерным вирусом называется программа, обычно малая по размеру (от 200 до 5000 байт), которая самостоятельно запускается, многократно копирует свой код, присоединеняя его к кодам других программ ("размножается") и мешает корректной работе компьютера и/или разрушает хранимую на магнитных дисках информацию (программы и данные).

Разновидности

По приближенным оценкам к 2003 году существовало около 40 000 различных вирусов. Подсчет их осложняется тем, что многие вирусы мало отличаются друг от друга, являются вариантами одного и того же вируса и, наоборот, один и тот же вирсу может менять свой облик, кодировать сам себя. На самом деле основных принципиальных идей, лежащих в основе вирусов, не очень много.

Среди всего разнообразия вирусов следует выделить следующие группы:
· загрузочные вирусы (заражают программу начальной загрузки компьютера, хранящуюся в загрузочном секторе дискеты или винчестера, и запукающиеся при загрузке компьютера);

· файловые вирусы (в простейшем случае заражают выполняемые файлы, но могут распространяться и через файлы документов)

· загрузочно-файловые вирусы (имеют признаки как загрузочных, так и файловых вирусов)

· драйверные (заражают драйверы устройств компьютера или запускают себя путем включения в файл конфигурации дополнительной строки);

· макро-вирусы (заражаю документы, создаваемые средствами офисных программ, в которых используются языки макро-программирования);

· сетевые вирусы – черви (использующие протоколы и возможности компьютерных сетей). 

Антивирусные средства

К настоящему времени накоплен значительный опыт борьбы с компьютерными вирусами, разработаны антивирусные программы, известны меры защиты программ и данных.

Антивирусные программы можно разделить на несколько типов:

· Детекторы
(их назначение - лишь обнаружить вирус). 

· Фаги
(фаг - это программа, которая способна не только обнаружить, но и уничтожить вирус).

· Ревизоры
(ревизор контролирует возможные пути распространения программ-вирусов и заражени компьютеров).

· Сторожа (инспекторы)
(сторож - это резидентная программа, постоянно находящаяся в памяти компьютера, контролирующая операции компьютера, связанные с изменением информации на магнитных дисках, и предупреждающая пользователя о них).

· Вакцины
(антивирусные программы, ведущие себя подобно вирусам, но не наносящие вреда).

Наиболее распространенные антивирусные программы:
- Doctor Web (разработчик Игорь Данилов);
- Antiviral Toolkit Pro (разработана в лаборатории Евгения Касперского).
2. Информация и информационные процессы.

Билет№16. 



1.Правовая охрана программ и данных. Защита программ.


2.Задача на измерение количества информации.

Ответы. 



1.Правовая охрана программ и данных. Защита программ.

Программы по их юридическому статусу можно разделить на три большие группы: лицензионные, условно бесплатные (shareware) и свободно распространяемые программы (freeware). 

Дистрибутивы лицензионных программ (дискеты или диски CD-ROM, с которых производится установка программ на компьютеры пользователей) распространяются разработчиками на основании договоров с пользователями на платной основе, проще говоря, лицензионные программы продаются. Довольно часто разработчики предоставляют существенные скидки при покупке лицензий на использование программы на большом количестве компьютеров или на использование программы в учебных заведениях. В соответствии с лицензионным соглашением разработчики программы гарантируют ее нормальное функционирование в определенной операционной системе и несут за- это ответственность. 

Некоторые фирмы -- разработчики программного обеспечения предлагают пользователям условно бесплатные программы в целях их рекламы и продвижения на рынок. Пользователю предоставляется версия программы с ограниченным сроком действия (после истечения указанного срока программа перестает работать, если за нее не произведена оплата) или версия программы с ограниченными функциональными возможностями (в случае оплаты пользователю сообщается код, включающий все функции). 

Правовая охрана программ и баз данных. Правовая охрана программ для ЭВМ и баз данных впервые в полном объеме введена в Российской Федерации Законом РФ «О правовой охране программ для электронных вычислительных машин и баз данных», который вступил в силу в 1992 году. 

Предоставляемая настоящим законом правовая охрана распространяется на все виды программ для ЭВМ (в том числе на операционные системы и программные комплексы), которые могут быть выражены на любом языке и в любой форме, включая исходный текст на языке программирования и машинный код. Однако правовая охрана не распространяется на идеи и принципы, лежащие в основе программы для ЭВМ, в том числе на идеи и принципы организации интерфейса и алгоритма. 

Для признания и осуществления авторского права на программы для ЭВМ не требуется ее регистрация в какой-либо организации. Авторское право на программы для ЭВМ возникает автоматически при их создании. 

Для оповещения о своих правах разработчик программы может, начиная с первого выпуска в свет программы, использовать знак охраны авторского права, состоящий из трех элементов: 

· буквы С в окружности или круглых скобках ©; 

· наименования (имени) правообладателя; 

· года первого выпуска программы в свет. 

Например, знак охраны авторских прав на текстовый редактор Word выглядит следующим образом: 
© Корпорация Microsoft, 1993-1997. 

Автору программы принадлежит исключительное право осуществлять воспроизведение и распространение программы любыми способами, а также модификацию программы. 

Организация или пользователь, правомерно владеющий экземпляром программы (купивший лицензию на ее использование), вправе без получения дополнительного разрешения разработчика осуществлять любые действия, связанные с функционированием программы, в том числе ее запись и хранение в памяти ЭВМ. Запись и хранение в памяти ЭВМ допускаются в отношении одной ЭВМ или одного пользователя в сети, если другое не предусмотрено договором с разработчиком. 

Необходимо знать и выполнять существующие законы, запрещающие нелегальное копирование и использование лицензионного программного обеспечения. В отношении организаций или пользователей, которые нарушают авторские права, разработчик может потребовать возмещения причиненных убытков и выплаты нарушителем компенсации в определяемой по усмотрению суда сумме от 5000-кратного до 50 000-кратного размера минимальной месячной оплаты труда. 

Защита доступа к компьютеру . 

Для предотвращения несанкционированного доступа к данным, хранящимся на компьютере, используются пароли. Компьютер разрешает доступ к своим ресурсам только тем пользователям, которые зарегистрированы и ввели правильный пароль. Каждому конкретному пользователю может быть разрешен доступ только к определенным информационным ресурсам. При этом может производиться регистрация всех попыток несанкционированного доступа. 

Защита пользовательских настроек имеется в операционной системе Windows (при загрузке системы пользователь должен ввести свой пароль), однако такая защита легко преодолима, так как пользователь может отказаться от введения пароля. Вход по паролю может быть установлен в программе BIOS Setup, компьютер не начнет загрузку операционной системы, если не введен правильный пароль. Преодолеть такую защиту нелегко, более того, возникнут серьезные проблемы доступа к данным, если пользователь забудет этот пароль. 

В настоящее время для защиты от несанкционированного доступа к информации все более часто используются биометрические системы авторизации и идентификации пользователей. Используемые в этих системах характеристики являются неотъемлемыми качествами личности человека и поэтому не могут быть утерянными и подделанными. К биометрическим системам защиты информации относятся системы распознавания речи, системы идентификации по отпечаткам пальцев, а также системы идентификации по радужной оболочке глаза. 

Защита программ от нелегального копирования и использования. 
Компьютерные пираты, нелегально тиражируя программное обеспечение, обесценивают труд программистов, делают разработку программ экономически невыгодным бизнесом. Кроме того, компьютерные пираты нередко предлагают пользователям недоработанные программы, программы с ошибками или их демоверсии. 

Для того чтобы программное обеспечение 'компьютера могло функционировать, оно должно быть установлено (инсталлировано). Программное обеспечение распространяется фирмами-производителями в форме дистрибутивов на CD-ROM. Каждый дистрибутив имеет свой серийный номер, что препятствует незаконному копированию и установке программ. 

Для предотвращения нелегального копирования программ и данных, хранящихся на CD-ROM, может использоваться специальная защита. На CD-ROM может быть размещен закодированный программный ключ, который теряется при копировании и без которого программа не может быть установлена. 

Защита от нелегального использования программ может быть реализована с помощью аппаратного ключа, который присоединяется обычно к параллельному порту компьютера. Защищаемая программа обращается к параллельному порту и запрашивает секретный код; если аппаратный ключ к компьютеру не присоединен, то защищаемая программа определяет ситуацию нарушения защиты и прекращает свое выполнение. 

Защита данных на дисках. 
Каждый диск, папка и файл локального компьютера, а также компьютера, подключенного к локальной сети, может быть защищен от несанкционированного доступа. Для них могут быть установлены определенные права доступа (полный, только чтение, по паролю), причем права могут быть различными для различных пользователей. 

Для обеспечения большей надежности хранения данных на жестких дисках используются RAID-массивы (Redantant Arrays of Independent Disks — избыточный массив независимых дисков). Несколько жестких дисков подключаются к специальному RAID-контроллеру, который рассматривает их как единый логический носитель информации. При записи информации она дублируется и сохраняется на нескольких дисках одновременно, поэтому при выходе из строя одного из дисков данные не теряются. 

Защита информации в Интернете. Если компьютер подключен к Интернету, то в принципе любой пользователь, также подключенный к Интернету, может получить доступ к информационным ресурсам этого компьютера. Если сервер имеет соединение с Интернетом и одновременно служит сервером локальной сети (Интранет-сервером), то возможно несанкционированное проникновение из Интернета в локальную сеть.
Механизмы проникновения из Интернета на локальный компьютер и в локальную сеть могут быть разными: 

· загружаемые в браузер Web-страницы могут содержать активные элементы ActiveX или Java-апплеты, способные 
выполнять деструктивные действия на локальном компьютере; 

· некоторые Web-серверы размещают на локальном компьютере текстовые файлы cookie, используя которые можно 
получить конфиденциальную информацию о пользователе локального компьютера; 

· с помощью специальных утилит можно получить доступ к дискам и файлам локального компьютера и др. 

Для того чтобы этого не происходило, устанавливается программный или аппаратный барьер между Интернетом и Интранетом с помощью брандмауэра (firewall — межсетевой экран). Брандмауэр отслеживает передачу данных между сетями, осуществляет контроль текущих соединений, выявляет подозрительные действия и тем самым предотвращает несанкционированный доступ из Интернета в локальную сеть.

2.Задача на измерение количества информации.

Билет№17. 



1.Передача информации.


2. Тест: «Что не является операционной системой?»

Ответы. 



1.Передача информации.

Передача, хранение и обработка информации представляют собой информационные процессы, протекающие в социальных, биологических и технических системах.

Передача - это процесс распространения информации в пространстве.

Передача информации производится путем посылки сообщений, которые, в свою очередь, передаются сигналами, способными распространяться в различных физических средах. В компьютерной технике сообщения обычно передаются с помощью электрических сигналов. Если есть физическая возможность передать сигнал от источника к приемнику, то говорят, что между ними существует канал связи.
 Основными характеристиками канала связи являются надежность передачи информации и его пропускная способность, то есть скорость передачи информации по каналу. 

Кодирующее устройство — устройство, предназначенное для преобразования исходного сообщения источника информации к виду, удобному для передачи. 

Декодирующее устройство — устройство для преобразования кодированного сообщения в исходное. 

Канал связи характеризуется:

пропускной способностью 

помехозащищенностью 

Пропускная способность канала – это отношение количества переданной информации ко времени, затраченному на передачу. Она измеряется в битах в секунду и кратных единицах:

1байт/сек = 8 бит/сек

1 килобайт/сек = 1024 байт/сек
Решим задачу.
Пример 1. Пусть по каналу передается 30 Кб информации за 2 мин. Найдем пропускную способность канала. 
Решение.

30 кб : 120 сек =30720 кб : 120 сек.
1024
 ------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
2. Тест: «Что не является операционной системой?»

Билет№18. 



1.Локальные компьютерные сети.


2. Задача на измерение количества информации.

Ответы. 



1.Локальные компьютерные сети.


2. Задача на измерение количества информации.

Билет№19. 



1.Глобальная компьютерная сеть. Интернет. Адресация в Интернет и основные протоколы Интернета.


2. Задача на алфавитный подход к определению количества информации.

Ответы. 



1.Глобальная компьютерная сеть. Интернет. Адресация в Интернет и основные протоколы Интернета.

2. Задача на алфавитный подход к определению количества информации.

Билет№20. 



1.Информационные ресурсы Интернета.


2. Оперативная и долговременная память.

Ответы. 



1.Информационные ресурсы Интернета.


2. Оперативная и долговременная память.

Билет№21. 



1.Поиск информации в Интернете.


2. Форматирование дискеты.

Ответы. 



1.Поиск информации в Интернете.
Сеть растет очень быстрыми темами, и найти нужную информацию среди миллиардов WEB-страниц и файлов очень сложно. Для поиска информации используются специальные поисковые серверы.

Поисковые серверы делятся на две группы:


поисковые серверы общего назначения;


специализированные поисковые системы.
Современные поисковые системы часто являются информационными порталами, которые предоставляют пользователям не только возможности поиска документов в Интернете, но и доступ к другим информационным ресурсам (новостям, информации о погоде, о валютном курсе и т.д.). Например, Yandex.ru, Google.ru, Rambler.ru.

Поисковые системы общего назначения  позволяют находить WEB-страницы и WEB-сайты по ключевым словам в базе данных или путем поиска в иерархической системе каталогов. 

Заполнение баз данных осуществляется с помощью специальных программ-роботов, которые периодически «обходят»  WEB-серверы Интернета. Программы-роботы читают все встречающиеся документы, выделяют в них ключевые слова и заносят в базу данных, содержащую URL-адреса документов.

Поиск в иерархической системе каталогов. WEB-сайты в базе данных поисковой системы группируются в тематические каталоги. Например, тематический раздел каталога верхнего уровня «Интернет» может содержать вложенные каталоги: «Провайдеры», «Поиск», «Общение» и др. Поиск информации в каталоге сводится к выбору определенного каталога, после чего пользователь получит ссылки на URL-адреса наиболее посещаемых и важных WEB-сайтов и WEB-страниц. Каждая ссылка обычно аннотирована.

Специализированные поисковые системы позволяют искать информацию в других информационных «слоях» Интернета: серверах файловых архивов, почтовых серверов и других.

2. Форматирование дискеты.

Билет№22. 



1.Общение в Интернете.


2. Установить программу.

Ответы. 



1.Общение в Интернете.
В последнее время все более широко распространяется интерактивное общение в Интернете в реальном режиме времени. Пользователи могут не только обмениваться текстовыми сообщениями в реальном времени, но и осуществлять аудио- и видеосвязь.

Есть тысячи серверов Internet Relay Chat (IRC), на которых реализуется  интерактивное общение

Простейший способ общения разговор (chat) — это обмен сообщениями, набираемым с клавиатуры.

Интерактивное общение на серверах Интернета может быть реализовано в форме обмена текстовыми сообщениями, аудио- или видеоконференциями.

В последнее  время большую популярность приобрело интерактивное общение через серверы ICQ. Система ICQ интегрирует различные формы общения: электронную почту, обмен текстовыми сообщениями (chat), интернет-телефонию, передачу файлов и т.д.

Еще существует Интернет-телефония, где используется телефонная связь компьютер — телефон , компьютер — компьютер. А также Мобильный Интернет.

2. Установить программу.

Билет№23.

 
1.Электронная почта.


2 Установить дату и время, заставку экрана.

Ответы.

 
1.Электронная почта.
Электронная почта (e-mail) — наиболее распространенный сервис Интернета. Она имеет несколько серьезных преимуществ перед обычной почтой. Наиболее важное из них — это скорость пересылки сообщений. 
Другое преимущество состоит в том, что электронное письмо может содержать не только текстовые сообщения, но и вложенные файлы (программы, графику, звук и видео).

Кроме того, электронная почта позволяет:


посылать сообщения сразу нескольким абонентам;


пересылать письма на другие адреса;


создавать правила для выполнения определенных действий с однотипными сообщениями (например, удалять рекламные сообщения, приходящие от определенных адресов) и так далее.
Каждое электронное письмо также должно содержать адрес электронной почты получателя письма. Адрес состоит из двух частей. Первая часть имеет произвольный характер и задается самим пользователем при регистрации почтового ящика. Вторая часть является доменным именем почтового сервера, на котором пользователь зарегистрировал свой почтовый ящик.

Адрес электронной почты записывается по определенной форме и состоит из двух частей, разделенных символом @:
user_name@server_name
Адрес электронной почты записывается только латинскими буквами и не должен содержать пробелов.

2 Установить дату и время, заставку экрана.

Билет№24. 



1. «Всемирная паутина».


2.  Проверить дискету на наличие вирусов c помощью программы DrWeb.

Ответы. 



1. «Всемирная паутина».
Глобальная сеть Интернета представляет своим пользователям различные информационные ресурсы и сервисы.


Бурное развитие сети Интернет в первую очередь обусловлено появлением новой технологии WWW. Эта технология позволяет создавать ссылки (гиперссылки), которые реализуют переходы не только внутри документа, но и на любой другой документ, находящийся на данном компьютере и даже на любом компьютере, подключенном к Интернету.


Серверы Интернета, реализующие WWW-технологию, называются WEB-серверами, а документы, реализованные по техн WWW, называются WEB-страницами.


Всемирная паутина — это десятки миллионов WEB-серверов Интернета, содержащих WEB-страницы, в которых используется технологии гипертекста.


Создание WEB-страниц осуществляется с помощью языка разметки гипертекста HTML. WEB-страница может быть мультимедийной, т.е. Содержать ссылки на различные мультимедийные объекты: графические изображения, анимацию, видео, звук.


Тематически связанные WEB-страницы объединяются в WEB-сайт. 


Найти WEB-страницу или файл в Интернете можно с помощью универсального указателя ресурсов (адреса WEB-страницы).


Универсальный указатель ресурсов (URL) включает в себя протокол доступа к документу, доменное имя или IP-адрес сервера, на котором находится документ, а также путь к файлу и собственно имя файла:

HTTP://schools.ru/info2010/index.html, где
HTTP:// - протокол доступа;
schools.ru — доменное имя сервера;
/info2010/index.html — путь к файлу и имя файла.
Просмотр WEB-страниц осуществляется с помощью специальных программ просмотра — браузеров. (Internet Explorer, Opera, Mozilla).

2.  Проверить дискету на наличие вирусов c помощью программы DrWeb.

Билет№25. 



1.Основы языка разметки гипертекста HTML.


2.Охрана и защита программ.

Ответы. 



1.Основы языка разметки гипертекста HTML.


2.Охрана и защита программ.

